Je vais a l'école... a la maison !

Je suis un eleve de .. 6rande Section
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Semaine 2 - GS — VENDREDI
e Comptines, poésies et chants : « Cadet Rousselle » https://www.youtube.com/watch?v=xVw74cHnxig

e Ecoute d’histoire avec support vidéo :

Faire jouer et

i
i

B2 raconter I'histoire "Les trois grains de riz" a l'aide du dessin des lieux réalisé hier, des marionnettes et des
objets.

Ecoute d’histoire avec support audio :

"Taly la petit souris" https://www.franceinter.fr/emissions/une-histoire-et-oli/taly-la-p-tite-souris

Jeux d’écoute :

Ecouter les bruits de la cuisine (4): reproduire d'autres bruits de la cuisine en mimant ou en manipulant d'autres objets
non dangereux. Donner le nom des objets, expliquer a quoi ils servent et comment on s'en sert. Les dessiner (annexe 1)
Vers la lecture :

Jouer au jeu des lettres dans les différentes graphies sur pepit.be :
http://pepit.be/exercices/primairel/francais/alphabpolices/page.html

5 exercices sont possibles.

e Apprendre des mots :

Les mots de I'histoire "Les trois grains de riz" (3) : a l'aide des cartes images, proposer les jeux sur les mots (hommer,
désigner, deviner...). Mimer quelques actions. A l'aide du dessin "lieux de I'histoire", nommer les lieux et raconter les
actions s'y déroulant. (voir jeudi)

Graphisme : graphisme du dragon : ronds, ponts, spirales (voir annexes 2 et 3).

Ecriture : écrire son prénom. Ecrire les noms des objets de la cuisine. (annexe 1)

Puzzles : 24 piéces « Les animaux de la mer » (5 a répartir sur la semaine) https://tipirate.net/puzzles/24-pieces/710-
animaux-marins

Jeux mathématiques sur les nombres :

Continuer a mettre la table ou finir de mettre la table. Le jeu du Lucky Luke (Annexe 4 et vidéo) : quantités de 1 a 10. Le
jeu du Lucky Luke (voir fiche et vidéo) : quantités de 1 a 10. Vidéo :
https://www.youtube.com/watch?v=MNraGxMKmKU&feature=youtu.be

Autres activités et jeux (formes, temps, espace, logique, arts...) :

Recette « Le gateau yaourt » : nommer les ingrédients, les ustensiles, décrire les actions et suivre les étapes pour
fabriquer le gateau. (voir fiche recette annexe 5). Et pourquoi pas le faire et se régaler au godter !!
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Annexe 1
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LA CASSEROLE
la casserole

be, casoenole
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LA POELE
la poéle
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LE BOL
le bol
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LE MOULE
le moule

LA SPATULE
la spatule

le moule
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LE FOUR
le four
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LE VERRE DOSEUR LA CUILLERE LA FOURCHETTE
le verre doseur la cuillere la fourchette
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LE FOUET

LE COUTEAU LE SALADIER
le fouet

le couteau le saladier

/
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Choisis 5 ustensiles et dessine-les, puis recopie leur
nom en dessous. Fais-bien attention au modéle, pense a
tenir ton crayon en bec de canard, a respecter le sens de
I’écriture, a bien glisser ta main sur la feuille.

Tu peux aussi écrire en capitale si tu préféres.



Annexe 2
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Annexe

LUCKY LuKe

Activite pour egtimer rapidement deg guantiteg

"Car Lucky Luke dégaine son arme plus vite que son ombre".

Les nombres choisis doivent étre adaptés a |'age et aux connaissances des enfants.

Activite 1 : présentée dans la vidéo. L'adulte cache les mains derriére son dos, puis montre trés rapidement a

I'enfant des doigts levés, d’'abord avec une seule main, puis avec deux mains, les cache de nouveau et demande a
I'enfant la quantité de doigts levés.

Activite 2 Demander a I'enfant de montrer le plus vite possible un nombre avec ses mains, imposer avec une
main puis deux ce qui permet également d'introduire la décomposition des nombres.

Activite 3 aveec un gsupport de carteg pour 0’ enfant Demander a Ienfant de montrer le plus
vite possible une carte représentant une quantité

Différentes représentations sur les cartes :




Annexe 5
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